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Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych
na etapie szkolnym Wojewodzkiego Konkursu
Przedmiotowego z Informatyki
dla uczniéw szkét podstawowych
oraz wykaz literatury obowiqzujacej
uczestnikow
w roku szkolnym 2025/2026

Konkurs dla uczniéw szkét podstawowych, ma zachecaé miodych uczniéw do rozwijania swoich talentéw i
poznawania nowych technologii.

Celem konkursu jest:

 Rozwijanie zainteresowan informatyka przez zachecanie uczniéw do poznawania $wiata technologii i
programowania.

* Ksztaltowanie umiejgtnosci rozwigzywania probleméw, wspieranie logicznego myslenia, kreatywnosci i
umiejetnoscei analitycznych poprzez réznorodne zadania.

* Wspieranie rozwoju kompetencji cyfrowych poprzez korzystanie z narzedzi cyfrowych w sposob
bezpieczny i odpowiedzialny.

¢ Wzmacnianie umiejetnosei korzystania z podstawowych programéw, algorytméw i kodowania.
e Odkrywanie i wspieranie talentéw uczniéw szczegélnie zainteresowanych informatyka.
e Inspirowanie uczniéw do eksplorowania dziedziny technologii, programowania i nowych mediéw.

Zakres wiedzy i umiejgtnosci Konkurs obejmuje i poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu
informatyka w szkole podstawowe;.

Zadania dotyczace programowania beda wymagaty od uczestnikéw umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem
Python.

Na etapie szkolnym uczniowie dostang pytania testowe pojedynczego wyboru oraz karte odpowiedzi do
wypetnienia. Uczniowie przystepujacy do etapu szkolnego powinni wykazywag sie znajomoscia
informatyki i programowania na poziomie przewidzianym programem nauczania w szkole podstawowej.

Zadania konkursowe zostang opracowane w oparciu o podstawe programowa przedmiotu informatyka i
dotyczy¢ beda zagadnien:

1. Podstawowej wiedzy na temat urzadzen komputerowych i informatyki
2. Systeméw operacyjnych i plikow

3. Programowania i algorytmow

4. Bezpieczenstwa w sieci

5. Multimediéw i grafiki

6. Analizy danych



Szczegblowy zakres wymagane; wiedzy i umiejetnosci:

Podstawowa wiedza na temat urzadzen komputerowych i informatyki

¢ budowa komputera, znaczenie i podstawowe parametry: procesora, karty graficznej, ptyty gléwnej
1 pamieci RAM,

e rodzaje pamieci masowej,

* urzadzenia wejscia i wyjscia,

® systemy liczbowe (dziesigtny i binarny),

e urzadzenia mobilne i sieciowe (rodzaje, zastosowanie, zasada dziatania),

® bezpieczenistwo sprzetowe, e sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe (router, modem, karty
sieciowe),

e protokoty komunikacyjne i rola adresu IP i MAC.

Systemy operacyjne i pliki

® system operacyjny (zadania, zarzadzanie plikami i folderami, zarzadzanie procesami),

* zarzadzanie zasobami (menadzer zadan, ustugi systemowe, system plikow),

e dziatania na plikach i folderach (przenoszenie, kopiowanie, skréty, aliasy),

® typy systemow plikéw (FAT32, NTFS, exFAT, ext4),

® zarzagdzanie uzytkownikami (nadawanie i edytowanie uprawnien, hasta i konta lokalne),

e rola BIOS.

Programowanie i algorytmy

¢ formutowanie problemu w postaci specyfikacji (opis danych i wynikéw),

* wyréznianie krokéw w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw (rézne sposoby przedstawiania
algorytmoéw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy krokow),

® stosowanie przy rozwigzywaniu probleméw podstawowych algorytmdw na liczbach naturalnych
(podzielnos¢ liczb, wyodrebnienie cyfr danej liczby, algorytm Euklidesa),

* wyszukiwanie i porzadkowane (wyszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym,
porzadkowanie elementéw w zbiorze przez proste wybieranie),

® projektowanie i tworzenie programéw w jezyku Python w procesie rozwigzywania problemow
(instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne).

Bezpieczenstwo w sieci

® bezpieczenstwo i wiarygodnosé danych (znaczenie poprawnosci danych, zagrozenia zwiazane z
bledami, podstawy prywatnosci danych),

® cyberprzemoc i rozpoznawanie zagrozen (wirusy komputerowe, skutki atakéw, zabezpieczanie
danych i urzadzen),

® bezpieczenstwo korzystania z Internetu (piractwo komputerowe, prawa autorskie, wirusy, kontakt z
tresciami niepozagdanymi, oszustwa internetowe),

* podstawowe protokoly ustug internetowych,

e zastosowanie i znaczenie szyfrowania w zyciu codziennym.

Multimedia i grafika

e rodzaje grafiki komputerowej (grafika rastrowa i wektorowa, formaty plikdw, kompresja stratna i
bezstratna),

e modele koloréw (RGB vs CMYK, przestrzenie barw, rozdzielczos¢ i jakosé obrazu),

* typografia i projektowanie graficzne (dobér fontéw, sktad tekstu, warstwy w grafice wektorowej),
® podstawowe polecenia jezyka HTML (tekst, grafika, hiperlacza),

* prawa autorskie i licencje (Public Domain, Creative Commons).

. Analiza danych

* podstawowe pojecia zwigzane z danymi, rodzaje danych zbiér danych,



e zastosowanie podstawowych formul matematycznych i statystycznych w arkuszu kalkulacyjnym,
e podstawowe dziatania na danych (obliczanie, prezentacja danych, interpretacja danych),

e porzadkowanie danych (sortowanie, filtrowanie, zastosowania w praktyce),

e podstawy logiki w analizie danych (wartosci logiczne, zastosowania funkcji logicznych),

e wyszukiwanie i porownywanie danych.

Wykaz literatury

1. Podrecznik dopuszczony do uzytku szkolnego, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej (kl. 4-8)

2. Materiaty online dotyczace informatyki na stronie Platformy Edukacyjnej Ministerstwa Edukacji i Nauki:
https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=E2&subject=Informatyka+Szko%C5%82a%20+podstawowa+4-8

3. Strona projektu edukacyjnego realizowanego przez NASK — Paristwowy Instytut Badawczy:
https://bezpieczniwsieci.edu.pl/elearning

4. Pomoc techniczna firmy Microsoft: https://support.microsoft.com/pl-pl/all-products

5. Licencje i prawa autorskie: https://creativecommons.pl

6. Portal “Pasja informatyki”: https://pasja-informatyki.p!

7. Programowanie i algorytmy: http://www.algorytm.edu.pl!

8. Standard HTML: https://www.w3schools.com
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